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Desenha (ou imprime numa impressora a laser), numa folha
de papel cavalinho, a figura geométrica reproduzida ao
lado, que, depois de pintada, podes designar por circulo
cromatico.

Utiliza a pintura a guache, de forma a obteres, através da
mistura das cores primarias, as restantes cores pretendidas.
Assim, nas formas mais alongadas, deves pintar as cores
primarias; nas de tamanho intermédio, as cores secundarias;
e nas restantes, as tonalidades intermédias obtidas através
da mistura, em diferentes proporgdes, das cores primarias
necessarias a sua composicao.
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Papel cavalinho; escantilhdo; guache azul-ciano, guache
magenta e guache amarelo; pincel n.° 2 ou 3; godés;
cartolina preta; tesoura; cola.

Consulta o formato digital desta atividade, assim como
0s seus recursos adicionais, em www.visual.te.pt

Sugestao

Corta com uma tesoura as diversas secgoes de cor que
pintaste e cola-as, com a mesma disposicao espacial,
numa cartolina preta.

No final, tu e os teus colegas de turma podem expor estes
trabalhos na sala de aula, para que os colegas das outras
turmas os possam ver.

Duracao prevista: 3x a




