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Atividade

A proposta deste exercicio é procederes a uma simplificacao
desta imagem, por um processo de nivelamento; através

de desenhos sucessivos, tenta obter uma imagem muito
simples, que sera o resultado da expressdao mais simples

da representacao deste referente.

Numa primeira fase, desenha esta imagem procurando ainda,
com objetividade, representar os seus diversos elementos,
linhas, texturas e gradacdes de claro-escuro.

A sequir, volta a desenhar, tendo agora como referente

o desenho que elaboraste. Nesta etapa, pretende-se que
procures simplificar um pouco mais as formas dos diversos
elementos, através da descoberta das linhas essenciais que
os estruturam, mesmo que ainda se reconheca o referente
inicial.

Volta a desenhar, tendo como referente o teu Gltimo
desenho, procedendo, uma vez mais, a uma nova
simplificacdo da imagem através da utilizacdo de linhas
expressivas. Repara como ja ndo se identificam os animais,
tal como sdo, mas sente-se que eles estdo la representados
naquilo que lhes é essencial.
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Materiais/Recursos

Papel cavalinho; cartolinas de cor; lapis de grafite de
diversas durezas e/ou lapis de cera.

Consulta o formato digital desta atividade, assim como
0s seus recursos adicionais, em www.visual.te.pt

Sugestao

No primeiro desenho de representacdo podes utilizar os lapis
de grafite de diversas durezas. No segundo desenho podes
optar pela utilizacdo de lapis de cera.

Duracao prevista: 4x ‘




