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0 problema
Avaliacao

Recolha e testagem

de dados

Redefinicao
do problema Execugdo
Investigacdo Desenvolvimento

Desenvolvimento Selecdo
de ideias de ideias

Procura aplicar os diversos passos de uma metodologia do
projeto a resolucdo de um problema concreto de design.

Papel cavalinho; lapis de grafite.

Consulta o formato digital desta atividade, assim como
os seus recursos adicionais, em www.visual.te.pt

Sugestao

Um exemplo de um projeto possivel é criar uma embalagem
de cartdo para conter dois componentes que permitam
misturar o conteido de ambos no copo, mas em quantidades
variaveis.

Duracao prevista: 2x a
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