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Observa o pictograma a esquerda e analisa a construcao do
mesmo, em baixo. Desenvolve, usando tragados geométricos
(como figuras geométricas ou concordancias, por exemplo),
mais trés pictogramas que indiquem a um observador que:
- devera parar (fazer «alto»);

- ndo devera gritar;

- ndo devera bater palmas.

Papel cavalinho A4; lapis de grafite; borracha; compasso;
régua.

Consulta o formato digital desta atividade, assim como
0s seus recursos adicionais, em www.visual.te.pt

Sugestao
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Procura manter a uniformidade na construcdo dos

pictogramas, mantendo um ar de «familia».
Medidas em milimetros
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Duracao prevista: 4x a

R 28




